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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

seit fast 16 Jahren findet nun die Informatics Inside als Informatikkonferenz an der Hoch-
schule Reutlingen statt, in diesem Herbst in Form einer Postersession. Diese Wissenschaft-
liche Konferenz des Masterstudiengangs Human-Centered Computing wird von den Studie-
renden selbst organisiert und durchgeführt. Sie erhalten während ihres Masterstudiums die
Gelegenheit, sich in einem selbstgewählten Fachthema zu vertiefen. Dies kann an der Hoch-
schule, in einem Unternehmen, einem Forschungsinstitut oder im Ausland durchgeführt wer-
den. Gerade diese flexible Ausgestaltung des Moduls ”Wissenschaftliche Vertiefung“ führt zu
einem sehr breiten Themenspektrum, das von den Studierenden bearbeitet wird. Neben der
eigentlichen fachlichen Vertiefung spielen auch die Präsentation und Verteidigung von wis-
senschaftlichen Ergebnissen eine wichtige Rolle und dies weit über das Studium hinaus. Ein
gewähltes Fachgebiet so allgemeinverständlich aufzubereiten und zu vermitteln, dass es auch
für Nicht-Spezialisten verständlich wird, stellt immer wieder eine besondere Herausforderung
dar. Dieser Herausforderung stellen sich die Studierenden im Rahmen der Herbstkonferenz
zur Wissenschaftlichen Vertiefung am 20. November 2024.

Das Themenspektrum der diesjährigen Herbstkonferenz ist wieder sehr vielfältig und breit
gefächert. So erwarten Sie u.a. Beiträge aus dem Gesundheitssektor, Mixed Reality und VR-
Bereich sowie der Nachhaltigkeit und den sozialen Netzwerken. Das Wortspiel und Motto

”Share IT, Hear IT, Feel IT“ zeigt die Hauptrichtung, in die die wissenschaftlichen Projekte
gehen: Mensch-Maschine-Interaktionen. Die Konferenz konzentriert sich damit auf Themen,
die Wissenschaft, Technologie und menschliche Interaktion verbinden, mit einem Fokus auf
Teilhabe, Erleben und Verständnis durch digitale Innovation.

Mit diesem Tagungsband halten Sie die schriftliche Ausarbeitung der Fachbeitrage in der
Hand und können sich selbst ein Bild von den Arbeiten der Studierenden machen. Ich wünsche
Ihnen eine spannende Lektüre, anregende Diskussionen und interessante Gespräche sowohl
beim Posterflash als auch bei den anschließenden Postersessions.

Prof. Dr. Uwe Kloos
Studiendekan Human-Centered Computing
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The impact of multisensory stimuli on 

memory in virtual reality: 

a systematic literature review 

l. Belik 

Reutlingen University 
Reutlingen, Gennany 

Abstract 

Virtual Reality (YR) technologies have 
gained popula,ity across various fields, in­
cluding education and training, due to their 
ability to create immersive and interactive 
experiences. While most VR applications fo­
cus on audiovisual stimuli, our daily life is 
inherently multisensory. Our brain integrates 
information from multiple senses to form a 
complete understanding of the environment. 
Incorporating additional sensory cues into 
VR could enhance memory and learning out­
comes. The purpose of this systematic litera­
ture review is to explore the impact of multi­
sensory stimuli on memory within YR envi­
ronments based on publications since 2016. 
A comprehensive search was conducted 
across multiple databases, resulting in the in­
clusion of nine studies. The main findings 
suggest that the sense of smell plays a critical 
role in enhancing long-term memory reten­
tion and learning outcomes. In contrast, au­
diovisual stimulation aids short-term memo­
rization but demonstrates limited efficacy in 
sustaining knowledge over extended periods. 
These findings may offer valuable insights 
for educators and trainers aiming to integrate 

multisensory VR experiences to enrich the 
learning process and potentially enhance stt1-
dents' learning outcomes. 
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Die Vollstandigkeit des Medikations­
plans: Ein Vergleich zwischen handi­

scher Medikationserfassung und Bun­
desmedikationsplan anhand der Oaten 
einer Beobachtungsstudie in Hausarzt-

praxen 

L. Koch 

Hochschule Reutlingen 

Reutlingen, Deutschland 

Abstract 

Der Bundesmedikationsplan (BMP) ist ein 
wesentliches Mittel, um die Tberapie und Si­
cherheit der Patienten zu verbessern. Das 
Ziel dieser Arbeit ist es aufzuzeigen, wie 
vollstandig der BMP von Hausarztpraxen 
befiillt wird. Der Hauptfokus liegt hierbei 
auf der Untersuchung von Patientendaten ei­
ner Beobachtungsstudie. Es wird die Frage 
gestellt, ob der BMP der Patienten mit den 
von den Praxen erhobenen Daten zur Medi­
kation iibereinstimmen und wie stark die Ab­
weichungen ausfallen. Neben einer Recher­
che zu vergangenen Projekten wurden die 
Oaten einer Beobachtungsstudie analysiert. 

Die Ergebnisse zeigen, dass sowohl in vor­
hergehenden Projekten und Forschungen als 
auch bei den Studiendaten die Medikation 
der Patienten nicht immer vollstandig erfasst 
werden und auch Abweichungen beinhalten. 
Nur 47,3% der BMPs sind in der Untersu­
chung der Studiendaten vollstandig. Ein gut 
gefiihrter BMP ist jedoch das Ziel, um die 
Therapie und Sicherheit der Patienten zu ver­
bessern. 
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Towards a mixed reality interface for flood 
visualisation and safety education 

A. Teubert 

Reutlingen University 
Reutlingen, Germany 

 

Abstract 

Climate change not only impacts the global 
temperature, but also catalyses phenomena 
like natural disasters. Namely, flood disasters 
are a constant threat to citizens across many 
countries, such as Japan. In many cases, peo­
ple at risk from these disasters lack the expe­
rience or understanding to deal with these 
dangerous situations. Furthermore, informa­
tion about these risks is presented in confus­
ing and outdated formats, posing obstacles to 
safety and communication. Previous research 
developments attempt to tackle this issue 
through the use of modern immersive tech­
nologies like virtual and augmented reality. 
These are used to present information about 
these dangerous situations in a more under­
standable and informative way than tradi­
tional educational techniques such as Pow­
erPoint presentations or 2D maps do. This 
work addresses this communication problem 
by proposing a transitional mixed reaility sys­
tem for visualising safety information. This 
system is contrasted with traditional safety 
education and is designed with preceding 
systems in mind using comparable visuali­
sation technology with the goal to improve 
understanding of flood disasters and to what 
extent these platforms are accessible to the 
target audience. 
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